
Дорогие ребята!

На экране компьютера вы часто видите изображения предме-

тов, людей, животных, сказочных персонажей, которые двигаются, 

действуют. Чтобы вы могли всё это видеть, кто-то должен был 

составить точные описания самих предметов или персонажей и 

их действий и перевести на язык, понятный компьютеру.

На уроках информатики вы будете учиться составлять такие 

описания предметов, людей, животных и их действий. Вы нау-

читесь называть признаки предметов, объединять предметы 

в группы с общим названием, описывать, из чего состоят 

предметы и как по шагам выполняются действия над ними, 

познакомитесь с правилами рассуждений о предметах.

И в школе, и дома очень важно уметь рассуждать, делать 

выводы из того, что мы увидели или узнали. Когда чело-

век рассуждает правильно, то говорят: он рассуждает логич-

но. Умение рассуждать логично важно не только при работе 

с компьютером. Оно поможет вам хорошо учиться, правильно 

действовать в жизни.

Среди многих заданий мы будем отмечать в учебнике те 

задания, которые помогут вам научиться думать и логично рас-

суждать, таким значком • или .

Если задания помогают вам научиться составлять план и 

действовать по плану, то мы будем их отмечать так: • или . 

Значком  • или  мы обозначим задания, в которых вам надо 

будет что-то объяснить друг другу, обсудить или действовать 

сообща.

 – так обозначены задания для работы дома.

Вас ждут очень интересные уроки информатики.



Это робот. Его зовут Боб. Он может запоминать и выполнять 
команды человека.

Это Янт. Он недавно прилетел на Землю с другой планеты и 
поэтому многого не умеет и не понимает. Когда Янт плохо себя 
чувствует, его кожа становится зелёной, а уши-локаторы опуска-
ются вниз.

Эти герои помогут вам понять и выполнить многие задания в 
учебнике «Информатика в играх и задачах».
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Принеси лопату, лейку и саженец

Поставь саженец в ямку

ПОСАДИ ДЕРЕВО

1. Начало

2. Принеси лопату, лейку и саженец

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. Конец

Засыпь ямку землёй



СЪЕШЬ БАНАН

1. Начало

2. Вымой руки

3. Возьми банан



ВОЗЬМИ БАНАН

РАСКРАСЬ РИСУНКИ

1. Начало

2. Возьми цветные карандаши

3.  Найди рисунки, где Золушка собирает-

ся на бал

4. Раскрась найденные рисунки

5. Убери карандаши

6. Возьми ручку

7.  Пронумеруй раскрашенные рисунки по 

порядку

8. Конец



СОБЕРИСЬ В ШКОЛУ

 Позавтракай

 Сделай зарядку

 Начало

 Собери портфель

 Встань

 Оденься

 Конец

 Умойся

СОБЕРИСЬ В ШКОЛУ

СОБЕРИ ПОРТФЕЛЬ

1. Начало



ПРИНЕСИТЕ ВОДЫ

Начало

Сойдите с лавки

 

 

 

 

 

Встаньте на лавку

Конец

ДОПОЛЗИ ДО ЛИСТКА

1. Начало

2. Проползи 1 клетку вверх

3. Проползи 1 клетку вправо

4. Проползи 

5. Проползи 

6. Проползи 

7. Проползи 

8. Проползи 

9. Проползи 

10. Конец
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БОЛЬНИЦА

СТОЛОВАЯ

РЕМОНТ
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Сходи на речку и налови рыбы. Там 
сейчас хорошо клюёт. 

Очень просто. Насаживаешь наживку на 
крючок, забрасываешь крючок в воду и 
ждёшь, пока рыба клюнет. Потом нужно 
снять рыбу с крючка, положить её в ведро 
и повторить всё сначала.

А как это делается?

Прошло два дня...



Надень верхушку

Надень кольцо

Выбери ... ненадетое кольцо

Возьми палочку пирамидки







Возьми фасолину из ...

Приготовь две ...

Открой ...



Засуши лист

Выброси лист

Возьми один лист

Приди в лес или в парк

Принеси листья домой

Собери листья

Осмотри лист



ОТПРАВЬ ПИСЬМО

 Брось конверт в почтовый ящик

 Возьми письмо, конверт и марку

 Начало

 Наклей марку

 Выйди из дома

 Заклей конверт

 Положи письмо в конверт

 Конец

 Сложи письмо

 Напиши адрес на конверте
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МЁД



Человек, герой сказки, любит ходить 

по лесу, не боится волков, любит 

свою бабушку, носит пирожки, всег-

да ходит в шапочке.



1.  Птица с длинным клювом, вьёт гнездо 
на крыше.

2. Угощение, пекут к празднику.
3. Зверь с полосками, охотится.
4. Есть берега, течёт.

1. 

2. 

3. 

4. 
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ЗАГАДКА

Есть кольчуга, а не воин, 

есть ,

а не ,

есть ,

а не .

РЫБА

ЗАГАДКА

Не ёлка, а колется, 

не ,

а ,

не ,

а .

ЗАГАДКА

В двух обручах два озера с мостом посередине.



ЗАГАДКА

ЗАГАДКА

ЗАГАДКА
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ГОРОДПТИЦАЗВЕРЬРАСТЕНИЕ

осина

сирень

липа
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С Т Р Е К О З А
11. Насекомое

2. Часть дерева

3. Водоём

4. Жилище животного



Посуда

Глиняная посуда

Горшок

Горшок с мёдом

Подарок

Герой сказки

Медвежонок

Друг Пятачка

Автор пыхтелкиMЁД

Зверь

Хищный зверь

Полосатый зверь

Герой сказки
«Маугли»



Звери средней
полосы

Звери полярных
широт

Звери жарких
стран
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1. Сидеть
2. Убирать улицу
3. Хранить вещи
4.  Играть в орке-

стре
5. Прятаться
6. Тушить пожар
7. Возить грузы
8.  Питаться колюч-

ками
9.  Сворачиваться 

клубком
10.  Насаживать на-

живку

1. Панцирь
2.  Ноты и 

скрипка
3. Кузов
4. Горб
5. Полки
6. Удочка
7.  Шланг и 

лестницы
8. Иголки
9. Спинка
10.  Метла и 

лопата

1. Рыбак
2. Черепаха
3. Стул
4. Грузовик
5. Дворник
6.  Пожарная 

машина
7. Верблюд
8. Шкаф
9. Скрипач
10. Ёж

1. Человек
2. Животное
3. Мебель
4. Машина



Железный 
Дровосек Багира Знайка

Каа

Страшила Балу Пончик
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Бегун Прыгун Грызун







Нелетающие
животные

Многоглазки Треуги





1. Тонкая, металлическая, есть в колесе велосипеда.
 2. Весёлый, летающий, выдумщик и проказник.
 3. Жёлтый, кислый.
 4. Прозрачная, жжётся, живёт в море.
 5. Большая, круглая, вращается вокруг звезды.
 6. Несъедобная, белая, мягкая.
 7. Зелёный, колючий, может расти в горшке.
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